Typ multimediow

Symbol ze
scenariusza
/przestrzen

PrOjEkt Numer
ekspozycji | pomieszczenia
nr

4x32" interaktywny

W visitor’s center zostaty przygotowane cztery stanowiska-kioski . . .
informacyjne, gdzie Goscie mogg zapoznac sie z podstawowymi Prezentacje powinny by¢
104 1 104_1 104.1 TOTEM informacjami d&;t czacymi Muzeum, m.in. pozna¢ oferte edukacyjn: zaprojektowane tak, aby mogfy by¢
— - HOL GLOWNY INFORMACYJNY Jami dotyczacy » m-in. P erte edukacying, rozbudowywane o nowe WARSTWY
zapisac sie do newslettera, kupi¢ bilet, pobrac aplikacje
| TEKSTY.
Elementem scalajacym narracje jest tréjwymiarowa o$ czasu. Biegnie ona
przez cafg ekspozycje na réznych wysokosciach, dzieki czemu przyciaga
122 122_01 Ludowa kultura uwa.agkell zy:ktfje na czx;tec:r'lo'su: Iflustrulé z?chodzacezna.l ZZZ§strzen|
08 CZASU 1-1 WIe. 9w m|any,lpor a UJe'ln‘ormaA:Je l pcfmgga wie aJacYm prezentacje interaktywne 1x32 interaktywny
zrozumie¢ poszczegdlne zagadnienia, prezentujgc je w chronologicznym

materialna regionu 2
porzadku. Stanowiska interaktywne zawieraja rozszerzenie informacji
zawartych w grafice. Sreen 1, Warstwa 1: 0§ czasu z aktywnymi datami i

122_01

Ekspozycji poswieconej kulturze regionalnej. Temat pracy podzielony na
strefe kobieca i meska. W czesci kobiecej znajduja sie obiekty zwigzane z
codziennymi pracami w domu i gospodarstwie. W strefie meskiej
opowiadamy o réznych zawodach, m.in. ciesli, szewcu, rolniku, pasterzu,
kowalu. Multimedialna instalacja przybliza zwiedzajacym tradycyjne
zawody. Uczestniczac w interakcji, Go$cie muzeum staja sie cztonkami
122 122_03 Ludowa tradycyjnej spotecznosci. Ich zadaniem jest umieszczenie w otworach
kultura materialna odpowiednich form replik narzedzi symbolizujgcych wybrany zawéd . system wykrywania potozenia | 5 elementdéw do umieszczenia
. Zawody I N L ) o 2XWXGA (warping)
regionu 2 (repliki s3 wykonane z lekkich materiatéw bezpiecznych dla dzieci). elementu w otworach
Witasciwe przyporzadkowanie aktywuje animowang prezentacje o
poszczegdlnych zawodach wyswietlang na catej $cianie. To stanowisko
przeznaczone jest dla wielu uzytkownikéw, wspdlnie wptywaja na ksztatt
zastanej przestrzeni, tworzgc spdjny obraz ludowej kultury materialnej
regionu. Dodatkowo zawody zilustrowane s infografikami, ktére sg
widoczne niezaleznie od stanu wyswietlanej prezentacji.

122_03




Projekt

ekspozycji
nr

122_04

121 01

121_03

119 01

Numer
pomieszczenia

122

Symbol ze
scenariusza
/przestrzen

122_04 Ludowa
kultura materialna
regionu 2

MIECH

Warsztat kowala wyposazony w niezbedne w warsztacie narzedzia, m.in.
kowadto i miech. Zwiedzajacy poznajg zasade dziatania miecha
kowalskiego, a poruszajac nim uruchamiaja projekcje przedstawiajaca
prace w tradycyjnym warsztacie kowala. Interakcja z miechem aktywuje
pojawienie sie w scenografii dymu, symbolizujgcego rozpalanie ognia.

Typ multimediow

Prezentacja pasywna uruchamiana
poruszaniem miecha

1x55" pasywnysystem
wykrywania ruchu

121

121_01 Ludowa
kultura materialna
regionu 1

STROJE

Znajomos¢ elementéw stroju ludowego zwiedzajacy beda mogli
sprawdzi¢ w stanowisku interaktywnym. Zwiedzajgcy na ekranie
startowym wybieraja postac: dziewczynka, chtopiec, kobieta, mezczyzna.
Nastepnie z ok 10 elementdw stroju maja wybrac 5 wtasciwych.
Kazdorazowe wybranie wtasciwego elementu stroju ,ubiera” posta¢,
interakcji towarzyszy komentarz wyswietlany na monitorze. Po
wykonaniu zadania czyli ubraniu postaci pojawia sie animacja pasywna z
podsumowaniem o strojach tradycyjnych.

Sreen 1, Warstwa 1: wybdr postaci
Sreen 2, Warstwa 2: wybdr wtasciwych elementéw stroju ok 10
Sreen 2, Warstwa 3: animacja pasywna

Prezentacja interaktywna

1x42" interaktywny

121

121_03 Ludowa
kultura materialna
regionu 1

INSTRUMENTY

Zwiedzajgcy uruchomia dzwigki umieszczonych w gablotach
instrumentéw: dud wielkopolskich i siesienki, bata weselnego, pierdziela
czy skrzypiec, poprzez dmuchniecie w znajdujace sig przy gablotach
otwory.

stanowisko audio aktywowane
dmuchaniem

2x szerokopasmowe

system wykrywania dmuchniecia

119

119_01 Pradzieje ziemii
jarocinskiej - przestrzen
gtéwna

WYKOPALISKA

Multimedialna makieta wykopalisk tgczaca mapping ziemi jarociriskiej z
manualnymi stanowiskami archeologicznymi. W obrecz stotu wbudowane
s dwa monitory dotykowe pozwalajace pozna¢ historig jarociriskich
stanowisk archeologicznych i wydobytych tam skarbéw. Mozna je
eksplorowac zaréwno wedtug topografii jak i chronologicznie. Po
wybraniu epoki i miejsca zwiedzajacy poznajg historie obiektu a takze
droge jaka artefakt przebywa od momentu odkrycia do znalezienia sie na
ekspozycji. Wbudowane w obrecz makiety dwa stanowiska
archeologiczne odwzorowujg miejsce pracy archeologéw. W dwdch
otworach (wielkosci monitoréw 32 cale) przykrytych plexi (lub innym
przezroczystym materiatem) znajduje sie piasek. Kazde stanowisko ma
zamontowany suwaki, ktére uruchamiaja mapping. Manewrowanie nimi
w gore i w dot

stanowisko interaktywne, projekcja
wywotywana ruchem

2XxWXGA (blending), 2x24"
interaktywny




Projekt

ekspozycji
nr

119 02

119 03

119 04

Numer
pomieszczenia

119

Symbol ze
scenariusza
/przestrzen

119_02 Pradzieje ziemii
jarocinskiej - przestrzen
gtéwna

GROBOWIEC

Przy stanowisku znajduje sie monitor.To stanowisko to rentgen.
Umieszczony na poreczy monitor pozwala , przeswietli¢” jeden z dwéch,
obiektéw umieszczonych w tej przestrzeni. Zwiedzajacy wybiera na
monitorze Kurhan lub Grobowiec i rozpoczyna eksploracje jego wnetrza.
Informacje merytoryczne opisujace obrzedy pochéwkow dopetniajg
opowiesé.

Typ multimediow

1x prezentacja interaktywna

1x32" interaktywny

119

119_03 Pradzieje ziemii
jarocinskiej - przestrzen
gtéwna

SZALAS MYSLIWSKI

Odtworzony szatas mysliwski. Przed obiektem zostaty zainstalowane
stanowisko z monitorem dotykowym. Tutaj zwiedzajacy moga zapoznaé
sie ze scenami prezentujacymi stanowisko pracy wytworcy narzedzi,
czynnosci domowe, zycie rodzinne. W monitorze pojawia sig obraz z
aktorami odgrywajacymi sceny rodzajowe..

Prezentacja interaktywna

1x32" interaktywny

119

119_04 Pradzieje ziemii
jarocinskiej - przestrzeni
gtéwna

08$ CZASU 2-1

Elementem scalajacym narracje jest tréjwymiarowa os czasu. Biegnie ona
przez cafg ekspozycje na réznych wysokosciach, dzieki czemu przyciaga
uwage i zyskuje na czytelnosci. llustruje zachodzace na przestrzeni
wiekéw zmiany, porzadkuje informacje i pomaga zwiedzajagcym
zrozumie¢ poszczegdlne zagadnienia, prezentujgc je w chronologicznym
porzadku. Stanowiska interaktywne zawierajg rozszerzenie informacji
zawartych w grafice. Sreen 1, Warstwa 1: 0$ czasu z aktywnymi datami i
tematami

Prezentacja interaktywna

1x32" interaktywny




Projekt

ekspozycji

nr

120_01

118 01

118 03

118_05

Numer

pomieszczenia

Symbol ze

scenariusza
/przestrzen

Pradzieje ziemii

Gabloty z cennymi obiektami posiadajg szkto powiekszajace,
zamontowane obok. Zwiedzajacy dowolnie nim przesuwaja, aby

Typ multimediow

120 arocifiskie; - gabloty Gabloty 1 podziwiac¢ zdobienia bizuterii i narzedzi uzytkowych. brak brak
Przechodzac od kolejnej sali wystawy zwiedzajacy przenoszg sie w czasie
o kilka stuleci, z prahistorii az do XIl wieku. To przejicie odbywa sie przez
portal — drzwi stylizowane na wczesny gotyk. Po ich przekroczeniu do
uszu zwiedzajacych dochodzi gtos odczytujacy tekst dokumentu z 1257
roku:
118_010d My, Bolestaw, z Bozej taski Ksigze Wielkopolski, chcemy aby byto
Sredniowiecznego wiadomo wspétczesnym i potomnym, ze zwarzywszy wierne stuzby
118 civitas po miasto XXI POWITANIE szlachetnego meza Komesa Janka ... nadali$my [mul]... miasto Jarocin....... prezentacja pasywna 1XWXGA
wieku Catos¢ tres¢ dokumentu zostata wpisana w wielkoformatowg plansze,
ktéra swoim wygladem nawigzuje do Sredniowiecznych przywilejow
opatrzonych pieczeciami. Znajduje sie tu makieta Jarocina ukazujaca
zwiedzajgcym poczatki narodzin miasta: wczesnosredniowieczng osade
targowa.
Elementem scalajgcym narracje jest tréjwymiarowa o$ czasu. Biegnie ona
118 03 0d przez cafg ekspozycje na réznych wysokosciach, dzieki czemu przyciaga
‘ L uwage i zyskuje na czytelnosci. llustruje zachodzace na przestrzeni
Sredniowiecznego A . S o . R
118 civitas po miasto XXI 0S CZASU 3-1 WIe.k?W zmlany,,porzqdeJe' |nf‘ormac1e ' pt?ma?ga zmedzajqq{m Prezentacja interaktywna 1x32" interaktywny
wieku zrozumie¢ poszczegdlne zagadnienia, prezentujac je w chronologicznym
porzadku. Stanowiska interaktywne zawieraja rozszerzenie informacji
zawartych w grafice. Sreen 1, Warstwa 1: os czasu z aktywnymi datami i
tematami
Makieta, w ktérej zawarlisSmy urbanistyczng historie Jarocina od
118 05 Od s’re(}niowiecznego civitas do miasta XXI wieku. WOkéi stotu zamontowane
§rednio;viecmego J.est kf)lo czasul, ta.rcza z za;naczonyml datami Pd ‘12-57 do 2016 rok.
118 civitas po miasto XXI MAKIETA INTERAKTYWNA | Zwiedzajacy wspdlnie obracajac kotem czasu, zmieniajg mape w centrum

wiek

01

stotu. Wspdlne dziatanie ma przypomnie¢ Go$ciom muzeum, ze Jarocin
byt budowany wspdlnym wysitkiem wszystkich mieszkaricow.
llo$¢ screenow uzalezniona od ilosci dat.

Prezentacja interaktywna

1x55" interaktywny

kwadratowy stét interaktywny




Projekt

ekspozycji
nr

118_06

118 07

118_08

Numer
pomieszczenia

Symbol ze
scenariusza
/przestrzen

118_06 Od
Sredniowiecznego

MAKIETA INTERAKTYWNA

Makieta, w ktérej zawarlismy urbanistyczna historig Jarocina od
Sredniowiecznego civitas do miasta XXI wieku. Wokét stotu zamontowane
jest koto czasu, tarcza z zaznaczonymi datami od 1257 do 2016 rok.
Zwiedzajacy wspdlnie obracajgc kotem czasu, zmieniajag mape w centrum

Typ multimediow

118 civitas p:li:iasto XXI 02 stolu. Wspolne dziafanie ma przypomnie¢ Gosciom muzeum, ze Jarocin Prezentacja interaktywna 1x55" interaktywny kwadratowy stét interaktywny
byt budowany wspdlnym wysitkiem wszystkich mieszkaricow.
llos¢ screenow uzalezniona od iloéci dat.
118 _07 Od Zachowane elementy zbroi wyeksponowane w gablocie pojawiaja sie w
Sredniowiecznego monitorze dotykowym, za posrednictwem ktérego zwiedzajacy poznaja
118 civitas po miasto XXI ZBROJA elementy rycerskiego rynsztunku i doktadajgc elementy jak w grze Puzzle prezentacja interaktywna 1x42" interaktywny
wiek uktadaja zbroje rycerska
118_08 Od XVI-wieczne kafle ocalate ze Skarbczyka stanowig podstawe rekonstrukcji
Sredniowiecznego pieca. Po dotknigciu kafli (monitoréw dotykowych) pokazane na nich
118 civitas po miasto XXI KAFLE scenki rodzajowe i ornamenty ,0zywaja”. Pojawiaja sie proste scenki i prezentacja interaktywna 1x55" interaktywny

wiek

animacje linearne




Projekt

ekspozycji
nr

117_01

117_02

117 03

Numer
pomieszczenia

117

Symbol ze
scenariusza
/przestrzen

Najdtuzsza wojna
nowoczesnej Europy

MEDALE

Obok gabloty z medalami znajduje sig 42-calowy monitory dotykowe,
bedacy leksykonem odznaczen. Zwiedzajgcy wybiera interesujacy go
obiekt po czym otrzymuje informacje merytoryczna, opcja zoom in, zoom
out.

Typ multimediow

prezentacja interaktywna

1x42" interaktywny

117

Najdtuzsza wojna
nowoczesnej Europy

05§ czasu 4-1

Elementem scalajagcym narracjg jest tréjwymiarowa o$ czasu. Biegnie ona
przez cafg ekspozycje na réznych wysokosciach, dzieki czemu przyciaga
uwage i zyskuje na czytelnosci. llustruje zachodzace na przestrzeni
wiekéw zmiany, porzadkuje informacje i pomaga zwiedzajacym
zrozumie¢ poszczegdlne zagadnienia, prezentujac je w chronologicznym
porzadku. Stanowiska interaktywne zawieraja rozszerzenie informacji
zawartych w grafice. Sreen 1, Warstwa 1: 0$ czasu z aktywnymi datami i
tematami

prezentacja interaktywna

1x32" interaktywny

117

Najdtuzsza wojna
nowoczesnej Europy

05 czasu 4-2

Elementem scalajgcym narracje jest tréjwymiarowa o$ czasu. Biegnie ona
przez cat ekspozycje na réznych wysokosciach, dzigki czemu przyciaga
uwage i zyskuje na czytelnosci. llustruje zachodzace na przestrzeni
wiekéw zmiany, porzadkuje informacje i pomaga zwiedzajgcym
zrozumie¢ poszczegdlne zagadnienia, prezentujac je w chronologicznym
porzadku. Stanowiska interaktywne zawieraja rozszerzenie informacji
zawartych w grafice. Sreen 1, Warstwa 1: 0$ czasu z aktywnymi datami i
tematami

prezentacja interaktywna

1x32" interaktywny




Projekt Numer Symbol ze

ekspozyc'i pomieszczenia  scenariusza Typ multimediow
nr /przestrzen

Zwiedzajacy wybieraja archiwalne zdjecia Jarocina oraz rodziny
Historia Radolifiskich Radoliriskich i Ej!(tadajq z nlch puzzla. Sa trzy p02|‘omy t‘rudnosu » N
1 16 01 116 INTERAKTYWNE PUZLE dostosowane do réznych grup wiekowych. Poprawnie utozony obrazek prezentacja interaktywna 1x42" interaktywny
o zwiedzajacy moga przestac na swoj adres mailowy.

portrety rodziny cztonkéw rodziny Radoliriskich znajdujace sie w
Historia Radoliriskich przestrzeni 116 zostaty urozmaicone o rézne zabawne animacje:
116 02 116 Obrazy Radoliriskich 1 usmiech, mrugniecie okiem, machanie reka, pokazywanie kierunku itp. prezentacja pasywna 1x32" pasyw
— Do ustalenia

portrety rodziny cztonkéw rodziny Radoliriskich znajdujace sie w
Historia Radoliriskich przestrzeni 116 zostaty urozmaicone o rézne zabawne animacje:
116 03 116 Obrazy Radoliriskich 2 usmiech, mrugniecie okiem, machanie reka, pokazywanie kierunku itp. prezentacja pasywna 1x32" pasyw
_ Do ustalenia




Projekt Numer Symbol ze

ekspozyc'i pomieszczenia  scenariusza Typ multimediow
nr /przestrzen

Elementem scalajgcym narracje jest tréjwymiarowa o$ czasu. Biegnie ona
przez cafg ekspozycje na réznych wysokosciach, dzieki czemu przyciaga
uwage i zyskuje na czytelnosci. llustruje zachodzace na przestrzeni

N wiekéw zmiany, porzadkuje informacje i pomaga zwiedzajacym

1 15 01 115 Pod jarzmem okupanta 0$ CZASU 5-1 zrozumie¢ poszczegdlne zagadnienia, prezentujac je w chronologicznym prezentacja Interaktywna 1x32" interaktywny

o porzadku. Stanowiska interaktywne zawieraja rozszerzenie informacji

zawartych w grafice. Sreen 1, Warstwa 1: o$ czasu z aktywnymi datami i
tematami

Elementem scalajagcym narracjg jest tréjwymiarowa o$ czasu. Biegnie ona
przez cafg ekspozycje na réznych wysokosciach, dzieki czemu przyciaga
uwage i zyskuje na czytelnosci. llustruje zachodzace na przestrzeni

N wiekdw zmiany, porzadkuje informacje i pomaga zwiedzajacym

1 15 02 115 Pod jarzmem okupanta 0$ CZASU 5-2 zrozumie¢ poszczegdlne zagadnienia, prezentujac je w chronologicznym prezentacja Interaktywna 1x32" interaktywny

_ porzadku. Stanowiska interaktywne zawieraja rozszerzenie informacji

zawartych w grafice. Sreen 1, Warstwa 1: 0$ czasu z aktywnymi datami i
tematami

1 15 04 115 Pod jarzmem okupanta Okopy nagfosnienie nagrane dzwieki i glosy z okopéw towarzyszace wojnie audio 1x kierunkowe

stanowisk 1




Projekt Numer Symbol ze

ekspozyc'i pomieszczenia  scenariusza Typ multimediow
nr /przestrzen

1 15 05 115 Pod jarzmem okupanta Okopy nagi?snlenle nagrane dzwigki i glosy z okopow towarzyszace wojnie audio 1x kierunkowe
= stanowisk 2
N Ekspozycje tablic uzupetnia mapa Jarocina oraz monitor interaktywny, w
1 15 09 115 Pod jarzmem okupanta NAZWY ULIC ktérym zwiedzajgcy mogg sprawdzi¢ interesujace ich nazwy ulic. Prezentacja interaktywna 1x42" interaktywny

Pod jarzmem okupanta W gablote wmontowany jest monitor aktywny, na ktérym zwiedzajacy
115 10 115 ! P Gabloty 2-1 moga poznaé historie umieszczonych w gablotach artefaktow Prezentacja interaktywna 1x32" pasywny monitor dla trzech gablot




Projekt Numer Symbol ze

ekspozycji | pomieszczenia scenariusza Typ multimediéw
nr /przestrzen

Pod jarzmem okupanta informacje na monitorze
1 15 11 115 s P Gabloty 2-2 Gablota z artefaktami brak brak interaktywnym przy gablocie 2-
- 1

Pod jarzmem okupanta informacje na monitorze
1 15 12 115 s P Gabloty 2-3 Gablota z artefaktami brak brak interaktywnym przy gablocie 2-
- 1

Elementem scalajgcym narracje jest tréjwymiarowa o$ czasu. Biegnie ona
przez cat ekspozycje na réznych wysokosciach, dzigki czemu przyciaga
uwage i zyskuje na czytelnosci. llustruje zachodzace na przestrzeni

N wiekéw zmiany, porzadkuje informacje i pomaga zwiedzajacym

1 15 13 115 Pod jarzmem okupanta 05 czasu 6-1 zrozumie¢ poszczegdlne zagadnienia, prezentujac je w chronologicznym Prezentacja interaktywna 1x32"interaktyw

o porzadku. Stanowiska interaktywne zawieraja rozszerzenie informacji

zawartych w grafice. Sreen 1, Warstwa 1: 0$ czasu z aktywnymi datami i
tematami




Projekt Numer Symbol ze

ekspozyc'i pomieszczenia  scenariusza Typ multimediow
nr /przestrzen

Elementem scalajgcym narracje jest tréjwymiarowa o$ czasu. Biegnie ona
przez cafg ekspozycje na réznych wysokosciach, dzieki czemu przyciaga
uwage i zyskuje na czytelnosci. llustruje zachodzace na przestrzeni

N wiekéw zmiany, porzadkuje informacje i pomaga zwiedzajacym

1 15 13 115 Pod jarzmem okupanta 0$ czasu 6-1 zrozumie¢ poszczegdlne zagadnienia, prezentujac je w chronologicznym Prezentacja interaktywna 1x32"interaktyw

o porzadku. Stanowiska interaktywne zawieraja rozszerzenie informacji

zawartych w grafice. Sreen 1, Warstwa 1: o$ czasu z aktywnymi datami i
tematami

zwiedzajacy ekspoloruja interaktywna mape Jarocina z réznych okreséw
Pod jarzmem okupanta historycznych. Na mapie zaznaczone sa aktywne obiekty. Po wybraniu

1 15 17 115 Mapa Jarocina wyswietlajg sie materiaty merytoryczne. Zwiedzajacy mogg wybrac jedna Prezentacja interaktywna 1x32"interaktyw
_ ze sciezek tematycznych.

Instalacja ,Rodzinny labirynt”, ktéra taczy w sobie dziatanie manualne i
interaktywne. Postacie Radolifiskich: rodzice, syn i corka, trzeba
skierowaé do ich miejsc pracy lub szkoty. Podstawa labiryntu jest
fragment miedzywojennej mapy Jarocina, na ktdrej zaznaczona jest
lokalizacja patacu (dom), dworca kolejowego (miejsce pracy ojca), sklepu
106 01 106 Jarocinie Labirynt 1 v .(miejSS:e pracy matki), szkoty zeniskiej i gimna'zjum.rrTeskiego. N
— mieszczajac osoby w przyporzadkowanych do nich miejscach Goscie
aktywuja prezentacje. Infografika znajdujgca sie na Scianie zaczyna , zy¢”
tworzac przestrzen miedzywojennego Jarocina. Monitory umieszczone
przy punktach do ktérych nalezy przesuna¢ postac, umieszczenie jej we
wisciwym otworze aktywuje prezentacje na monitorze.

W miedzywojennym
Prezentacja interaktywna 1x32"interaktyw




Projekt Numer Symbol ze

ekspozyc'i pomieszczenia  scenariusza Typ multimediow
nr /przestrzen

Sala kinowa, nawiazujgca swoim wygladem do kina Echo, ktére (pod
nazwa Victoria) dziatato w miescie juz przed wojna. Zwiedzajacy, nieco juz
W cieniu PRL zmeczeni wedréwka po dziejach ziemi jarociriskiej, beda mogli tu usiasc i
1 13 01 113 cleniu u Kino Echo (Sala kinowa) obejrze¢ materiaty filmowe dotyczace powojennego Jarocina, m.in stereo 1XWUXGA

- fragmenty popularnego w latach 60. programu Turniej Miast, reportazy z
Festiwali, materiaty Amatorskiego Klubu Filmowego ,JAR”.

Najmtodsi zwiedzajajcy ha monitorze dotykowym poznajg techniki
lepienia naczyn glinianych oraz zdobienia ich. Wykonany przez siebie
1 14 01 114 Strefa dziecka Produkcja i zdobienie projekt wysytaja do wirtualnej galerii, ktéra stanowi czes¢ serwisu

— naczynregionalnych internetowego strony Muzeum Regionalnego w Jarocinie. Wykonany
obrazek mozna réwnigz wysla¢ na adres mailowy.

GRA EDUKACYINA 1x42"interaktyw

Najmtodsi zwiedzajacy poznaja stroje regionalne i ubior mieszkaricow
dawnego Jarocina. Ich zadaniem jest ubranie wybranej postaci
1 14 02 114 Strefa dziecka Stroje regionalne n.)dpomednlo do zawodu,kFory wykonuje or.az przypprzadkowanle .]EJ
= niezbednych narzedzi. Prawidtowe wykonanie zadania nagrodzone jest
prezentacja multimedialna.
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